TOKO 6: Kauko-ohjaus

Kaukot ovat koiran asennonvaihtoja paikoillaan, ilman etta koira liikkuu askeleita suuntaan
tai toiseen.

Alokasluokan kaukot ovat lammittelya ylempia luokkia kohti, joissa tehddaan yha kauempana
koirasta pyydettyja vaihtelevia asennonvaihtoja.

Alokasluokan kauko-ohjauksessa koira jatetdaan maahan, ohjaaja poistuu koiran luota 2
metrid, ohjaaja pyytaa koiran istu-maahan ja palaa koiran viereen. Liike paattyy koiran
sivulletuloon.

Kaikki liikkeen vaiheet ovat ohjattuja eli lilkkeenohjaaja antaa luvan kaikkien vaiheiden
suorittamiseen.

Kun koira tekee ohjaajasta etaalla 2m paassa vaihdot istu-maahan, liikkuri saattaa nayttaa
asiat myos kayttamalla kasimerkkeja tai kylttia.

lhannesuorituksessa koira suorittaa jokaisen asennonvaihdon ripeasti ja yhtena liikkeen3,
liikkumatta askeleita paikaltaan tai steppaamatta paikallaan.

Harjoittelussa on usein suosittua, etta koira opetetaan pitdmaan joko etujalat paikoillaan tai
takajalat paikoillaan. Takajalat paikoillaan on monelle koiralle luontaisempi tekniikka, mutta
tekniikka kannattaa valita koiran ja oman mielenkiinnon mukaan.

Liikkeeseen saa jadda ohjaajalle kasimerkit kdaskysanojen kanssa. Kaskysanan ja kdsimerkin
tulee olla samanaikainen ja yhta lyhyt.

Harjoittelussa:

- Vahvista koiralle ripedsti tehtdvaa ja ryhdikasta istumisasentoa seka ripedd, suorana
pysyvdaa maahamenoa.

- Aloita harjoittelu aivan koiran edesta ja kdyta ohjaamisessa esim. kdasimerkkeja,
kosketuskeppia tai koiran tassujen alla olevaa kohdetta, jotta koira hahmottaa
mahdollisimman hyvin muun liikkkumattomuuden ja saa onnistumisia toivotunlaisiin



asennonvaihtoihin.

- Varioi harjoitellussa sekuntimaaraa, jonka koira on kussakin asennossa; jos treeneissa
asentoja vaihdetaan 3 sekuntin valein, koira alkaa herkasti ennakoida ja tehda
liikkeita liikkurin "kasky"-sanasta eika ohjaajan pyynnosta, asentojen kestojen
vaihtelu vahentaa tata ilmiota.

- Kun koira alkaa osata asennonvaihdot eikad ennakoi tai askella ohjaajan ollessa
lahell, vdlimatkaa koiraan aletaan kasvataa hiljalleen esim. 10cm kerrallaan
kauemmaksi koirasta.

- Kun vdlimatka ohjaajaan kasvaa kohti kahta metria ja jos esim. toinen asennonvaihto
aiheuttaa lilkkkumista ohjaajaa kohti, ota vaikeampaa asennonvaihtoa ennen
askel/painonsiirto koiraa lahemmads, jotta koira ei tule eteenpain.

- Harjoittelussa on hyodyllista kayttaa etapalkkaa koiran sivuilla tai takana, jotta koira
ei ala valua ohjaajaa kohti.

ALD -6 Kauko-ohjaus Kerroin 2

Kaskyt: Maahan (- paikka) — istu— maahan—istu

Asennonvaihtokdskyihin saa liittdd samanaikaisen kasimerkin. Kdsimerkeissa voi

kayttaa yhta tai molempia kasia.
Kuvaus:

Aloituspaikan rajalinja, jonka eteen ohjaaja jattaa koiran, on kahden merkin
valinen kuvitteellinen jana, jonka pituus on noin 1-1,2 m. Koiran tulee vaihtaa asentoa kaksi
kertaa
(istu — maahan) ohjaajan kdskyjen mukaisesti, ja sen tulee pysya alkuperdisella paikallaan.

Lilkkkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen jarjestyksen kasimerkkien, kirjallisten tai
kuvallisten nayttotaulojen tai elektronisen nayttétaulun avulla. Liikkeenohjaajan tulee seista noin
3-5 metrid koirasta ja siten, ettd han ei nde koiraa asennonvaihtokehotuksia ndyttdessdan ja
antaa uusi asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin vilein.

Suoritusohje:

Liikkeen kaikki vaiheet tehdaan liikkeenohjaajan luvalla. Ohjaaja kaskee koiransa
maahan siten, ettd aloituspaikalla rajalinja on koiran takana (tangeeraa koiraa). Ohjaaja jattaa
koiran ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 2 metrin etdisyydelle koirasta ja kdantyy koiraan pain.
Koiran pitda vaihtaa asentoaan kaksi kertaa ohjaajan kdskyjen mukaisesti ja sen tulee pysya
alkuperaiselld paikallaan. Asennonvaihtojen jarjestys on
istu - maahan ja viimeinen asennonvaihtokdsky on nadin ollen "maahan”.

Viimeisen “maahan”- kdskyn jalkeen ohjaaja palaa koiransa viereen ja kaskee sen
perusasentoon.



