Kartiotehtavat

16 SPIRAAL Spiraalin merkit jadvat koirakon oikealle puolelle. Koirakko kiertdd ensimmaiseksi
AIREALE kaikki kolme merkki, sitten kaksi lihintd ja viimeiseksi ldhimman. Merkkien vélit ovat
1,5-2 m. Ensimmdisen merkin etdisyys tehtadvakylttiin on vdhintddn 1,5 m tai merkin
i on oltava kiinni tehtdvakyltissa.
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L ALO-MES: Tehtdvaa voidaan kayttdd vauhdinmuutostehtavan jalkeen.
17 SPIRAALI Spiraalin merkit jadvat koirakon vasemmalle puolelle. Koirakko kiertda ensimmaiseksi
VASEMMALLE kaikki kolme merkkid, sitten kaksi Iahintd ja viimeiseksi ldhimman. Merkkien vélit ovat
i _ 1,5-2 m. Ensimmdisen merkin etdisyys tehtadvakylttiin on vdhintiddn 1,5 m tai merkin
i o s 0 ’ on oltava kiinni tehtdvakyltissa.
% ALO-MES: Tehtdvda voidaan kayttda vauhdinmuutostehtavan jilkeen.
18 Pujottelu aloitetaan aina ensimmaisen merkin oikealta puolelta. Merkkeja on
PUJOTTELU tehtévissd neljd. Merkkien vélit ovat 1,5-2 m. Ensimmdisen merkin etisyys
EDESTAKAISIN tehtdvikylttiin on vahintdan 1,5 m tai merkin on oltava kiinni tehtavakyltissa.
2% Voittaja- ja mestariluokassa voidaan merkkien sijaan kiyttad henkildita.
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% ALO-MES: Tehtdvda voidaan kayttda vauhdinmuutostehtavan jalkeen.
19 Pujottelu aloitetaan aina ensimmaisen merkin oikealta puolelta. Merkkeja on
PUJIOTTELU tehtdvidssd neljd. Merkkien vdlit ovat 1,5-2 m. Ensimmaisen merkin etdisyys
AR tehtdvikylttiin on vdhintdan 1,5 m tai merkin on oltava kiinni tehtavakyltista.
o‘eve_o Voittaja- ja mestariluokassa voidaan merkkien sijaan kiyttad henkildita.
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% ALO-MES: Tehtdvaa voidaan kayttda vauhdinmuutostehtavan jalkeen.
33 Koirakko kiertda kahdeksikon kahden merkin ympéri tuomarin maaraamalld tavalla.
KAHDEKSIKKO Merkkien etdisyys toisistaan on 1,5—2 m.
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Kartioliikkeissa suorituspaikka voi vaihdella:

vaatii.

Kyltti ohitetaan tavalliselta suorituspaikalta vasemmalta puolelta.
Mikali kyltti on kiinni kartiossa, ensisijaisesti suoritetaan kartiotehtava oikein eli kyltti
voidaan suorittaa vaaralta puolelta ohittaen, jos tehtdvan oikein suorittaminen sita

Kaikkien kartiotehtavien jalkeen rata voi jatkua mihin tahansa suuntaan!




Kartiotehtavat ovat koiralle seuraamisliike; vahvista siis tiivista, hyvaa mukana pysymista

ohjaajan vasemman jalan vieressa.

Spiraalit:

Spiraali oikealle: kulje siten, etta kartiot jaavat alussa oikealle puolellesi, kierra ensin
kaikki 3 kartiota ja palaa aloituspisteeseen kyltin ja ensimmaisen kartion luokse,
kierra sitten 2 kylttia [ahinta kartiota ja palaa aloituspisteeseen kyltin ja ensimmaisen
kartion luokse, kierra lopuksi kylttia l1ahin kartio kokonaan.

Pujottelut:

Kulje pujotteluun aina siten, etta ensimmainen kartio jaa vasemmalle puolellesi eli

koiran puolelle.
Varo kavelyttamasta koiraa kartioiden paalle, jata tarpeeksi tilaa kaarroksissa.

Pujottelussa edestakaisin tehdaan pujottelu molempiin suuntiin, toisessa

pujottelussa vain yhteen suuntaan.

Kahdeksikko:

Kulje kahdeksikkoon kartioiden valista (ensimmaisen kerran lapi), kierra sitten ensin
vasemmalle tai oikealle puolelle jaava kartio kokonaan ja kulje uudestaan kartioiden
valista (toisen kerran lapi), lopuksi kierra jaljelle jaanyt kartio jota et viela kiertanyt ja
palaa viimeisen kerran kulkemaan kartioiden vélista pois kahdeksikosta (kolmas kerta
lapi).

Harjoittele molemmilla tavoilla; valilla ensin oikealle jadva kartio kiertaen, valilla

vasemmalla jadva kartio kiertden.

Harjoittelussa:

Vahvista hyvaa seuraamispaikkaa ohjaajan vasemman jalan vieressa ja tiivistd mukan

pysymista eri vauhdeissa.
Harjoittele oman kulkuvauhdin tasaisena pitamista lapi tehtavan.



