
 
 

Kohteen kiertäminen 
 
Yhteenveto oppitunnista ​Kohteen kiertäminen ja koiran ohjaaminen​. 
 

● Harjoituksessa voit käyttää koiralle selkeästi hahmotettavaa kohdetta, kuten puuta, 
ämpäriä tai tuolia. 

● Tämä on fyysisistä liikkeistä innostuneille koirille erittäin hyvä, vauhdikas harjoitus. 
● Voit ketjuttaa myös tehtävää niin, että koira kiertää yhden kohteen ja sen jälkeen 

toisen kohteen, kunhan koiralla on kokemusta tarpeeksi.  
● Aloita helposta auttamalla koiraa kiertämään kohdetta namien ja käden avulla. Auta 

namin heittämisen suunnalla koiraa liikkumaan oikeaan suuntaan. Palkkaa 
pienestäkin oikeaan suuntaan menevästä liikkeestä nopeasti 

● Vähennä ohjausapuja ja houkuttelua ja anna koiran tarjota kiertämistä, palkitse jo 
liikeen oikeanlainen aloittaminen 

● Jos koira koskee esineeseen tai nousee sille, älä huomioi asiaa vaan odota korjaako 
koira - jos koira ei osaa korjata tehtävää oikeaksi, helpota harjoitusta.  

● Voit liikkua ikään kuin koiraa vastaan kohteen toiselta puolelta, jolloin koira hakeutuu 
sinua kohti kohteen ympäri 

● Kun koira on hoksannut kiertoliikkeen, voit liittää tehtävään käskysanan silloin, kun 
koira tekee kiertoa. Palkitse koira aina tehtävän jälkeen. 

● Voit kokeilla kiertoa myös toiseen suuntaan.  
● Voit käyttää myös toko-kartiota koiran treenamiseen. Tässä vaiheessa koiran pitäisi 

tietää, mitä tarkoittaa kiertäminen. Palkkaa koira, kun se on kiertänyt kohteen ja 
palaa luoksesi.  

● Kun koira oivaltaa kiertämisen ja kehittyy siinä, voit lisätä tehtävään vauhtia esim. 
pidentämällä välimatkaa kierrettävään kohteeseen ja palkkaamalla koiraa enemmän 
vauhdikkaalla leikillä kuin ruoalla 

● Kun koiralla on kertynyt hyvin kokemusta kiertämisestä, voit vaihtaa kohteen uuteen, 
esimerkiksi ulkona oleva puu. Jos kohde on tuntematon, aloita taas kohteen läheltä 
ja palkitse koiran kiinnostuminen kohteesta. Uudella kohteella voit “pikakelata” 
harjoittelun alusta niin, että koira hoksaa tehtävän. Tämän jälkeen pyydä koiraa 
kiertämään kohde käskysanalla. 

● Voit yhdistellä useita kierrettäviä kohteita toisiinsa agilityradan tyyliin  


